O tempo que

nao chegou

no 2000, Carros voadores passeiam
perto do Cristo Redentor, beirando os
arranha-céus prateados de quase 300
andares. Uma nuvemn de poluigio
cobre o que seriam as montanhas
cobertas pelo verde da Floresta da
lijuca, e uma névoa cinza espessa deslizn pelas
aguas da Baia de Guanabara. Uma realidade que
ndao existiv. O tempo do futuro néde chegou como o
planejado na ficgdo cientifica, Nada de robos
dividindo o espaco com os homens ou de colinias
ern Marte ou Vénus.,

A idéia de um future grandioso dominado pela
tecnologia perseque os homens desde o século XV
Copérnico estudava os céus e foi seqguido por
Galileu. A ciéncia crescia e as pessoas acreditavam
na possibilidade de voar para encurtar distincias.
O simbolo mais importante daquele tempo foi
Leonardo Da Vinci. O pintor da simetria e dos
angulos perfeitos da Mona Lisa também foi
anatomista e um  inventor. Através de suas
invengoes, Da Vinci antecipou o que, para ele, seria
a imagem de um future proximao.

Cm seus cadernos escritos de tras para frente,
como faziaom os renascentistas quando nao queri-
am gque descobrissem os seus segredos, destacavam-
se o5 desenhos dos protétipos de invencoes insalitas
para a época, O pintor projetou armas, como
morteiros com  projéteis explosives, canhdes de
canos moveis e a ponte levadica, utilizada pelos
castelos medievais. Entre as invencoes mais extra-
ordinarias estd o parafuso voador, de 1492, uma
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maguinag com hélices em espiral que se assemelha
aos helicopteros que povoam os céus had dois séou-
los. A obsessio pelo voar nde se limitou ao seu
parafuso gigante. Lle também desenvolveu a teoria
de que o homem poderia se atirar do alto de uma
montanha e interferir na lei da gravidade, amarra
do a um panc com uma armagao triangulor, O
rudimento do tao conhecido para-quedas.

50 no seéculo XVIIL a obsessdo por um futuro
povoado de maquinas extraordindrias encontraria
lugar na literatura. A ficgdo cientifica aliada a tec-
nologia estaria presente em toda a obra do escritor
Julio Verne, O criador da ficcao cientifica desistiu de
ser marinheiro por insisténcia do pai. Sorte dos seus
leitores, que até hoje se surpreendem com a visdo
do futuro com submarinos e foguetes que chegari
am até a Lua. Uma previsao concreta do gue acon-
teceu no século XX, Verne foi a inspiracao declara
da de outros cineastas e escritores de sucesso,

Outras  invencdes apareceram na obra de
escritores dos séculos sequintes. O mais sensacional
¢ Arthur C. Clarke., © ex-oficial da forca aérea
americana, que escreveu o conto O sentinela, o qual
deu origem ao filme 2001 - Uma odisséia no espaco,
recebeu em 1997 o titulo de Cavaleiro do Império
Britanico da Coroa Inglesa pelos servigos prestados
a ciéncia. Na sua coletanea de artigos reunidos no
livro O terceiro planeta, antecipou algumas in-
vengoes, Clarke previu o mundo conectado por
"redes de computadores", jornais eletronicos, telefo-
nia portatil e televisao interativa. Nos distantes
anos de 1940, escreveu contos e livros que aju



As viagens espaciais de 2001

daram na criacao dos satélites artificiais, ga-
nhando até uma homenagem no espaco, a Orbita
Clarke.

Longe de serem os Nostradamus do século XX, os
escritores apenas deram chance a uma visao de um
tempo que estava por vir, Um futuro que se realizou
em alguns aspectos, mas que parou em varios ou-
tros. Os impérios socialistas idealizados em filmes
como Metrdpolis, de Fritz Lang, e em 1984, livro de
George Orwell, ruiram e a possibilidade de
voltarem e remota. Ainda nao foi possivel colonizar
outros planetas, quanto mais o homem colocar os
pés no solo vermelho de Marte. Nao deu no século
XXI Quem sabe no ano 3000...

Viajando pelo tempo

Desde que H.G. Wells escrevea A mdguina do
ternpao, em 1895, as viagens no tempo encontraram
ESpaCo nNo imaginario popular, mesmo que se limi-
tando a existir somente na ficgao cientifica. No
entanto, nos ultimos anos, esse assunto passou A
ser discutido com mais freqiléncia pelos fisicos
teoricos. Eles buscam compreender a relagao entre
causa e efeito para formular uma teoria unificada
para a fisica, porém, a natureza desta teoria sera
afetada se as viagens do tempo forem possiveis,

Depois que Linstein formulou suas teorias da re-
latividade é que comecamos a entender melhor o

tempo, pois ele propds que o intervalo entre duas
etapas depende da maneira como o observador se
desloca. Entdo, quando dois observadores se
movemn de maneiras diferentes, experimentam
duracoes diferentes. Mas o efeito da dilatacio do
tempo, como é chamado, s & perceptivel quando o
movimento ocorre em velocidades proximas a da
luz. Quando acontece em grandes proporgoes, a
viagem ao futuro € um fato comprovado.

Um exemplo que apresenta impressionantes
saltos no tempo sdo os raios cosmicos. Essas
particulas se movem em velocidades muito proxi-
mas a da luz e, para o ponto de vista de seus reld-
gios internos, atravessam a galdxia em alguns
segundos, apesar de parecer levar milhares de anos
tendo a Terra como referéncio. Se ndo houvesse
dilatacdo do tempo, essas particulas nunca
chegariam aqui. A gravidade tambeém & outra ver
tente do sallo no tempo. Einstein sugeriu que ela
faz com que o termnpo escoe mais devagar, Ma super-
ficie de uma estrela de néutrons, o tempo & mais
lento cerca de 308 em relacao a Terra devido a alta
intensidade da gravidade.

Em filmes de ficcao-cientifica sdo tematicas cons-
tantes as diversas formas de se fazer viagens no
futuro ou no passado. Em producdes como A
maquina do fempo, de Simon Wells, Alexander
Hartlegen ¢ um cientista que, apds o assassinato de
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sua neiva, decide passar da teoria  pratica e con-
seque construir uma maquina com a esperanga de
voltar ao passado e evitar a tragédia. A engenhoca
funciona, mas ele descobre que € impossivel modi-
ficar o passado. Desesperado, lanca-se numa
viagem de 8O0 mil anos para o futuro, Outro exem-
plo & De volta para o futuro, de Steven Spielberg; co-
nhecida por muitos, a série conseguiu ser original
mesmo depois de tantos filmes versarem sobre o
assunto,

Sugerida por H.G.Wells no livio A magquina do
tempo, a idéia de viajar no tempo tem origem na
imaginagdo do ser humano. Atualmente é muito
comum fazer previsdes sobre como serd o mundo
dagui o um século, um milénio. Desde The Time
Machine, 1960, baseado no livro de Wells, vdrios
filmes com o mesmo tema tentaram inovar. Neste,
Wells (personagem-autor) viaja para o futuro e
descobre o triste destino da humanidade, cheio de
catastrofes, O roteiro € uma demonstracao de pre-
ocupacgde com o futuro. A exigéncia de uma
mdaguing para que a viagem fosse possivel demons-
tra a analogia com a viagem convencional.

Para a Doutora em Comunicagao ¢ professora do
programa de pos-graduacde da Escola de Comu-
nicacac da UFR[, leda Tucherman, a condigio tec-
noldgica da sociedade contempordnea altera as
concepeoes ontoldgicas e epistemoldgicas da
sociedade, levando-nos a investigar as relagoes
entre 0o modo de producdo da subjetividade, o
desenvolvimento técnico-cientifico e as experién-
cias espago-temporais possiveis. Tucherman afirma
gque o que define a ficcdo cientifica é a elaboragao
de uma narraliva gue tematiza a co-evolucao
homem-mdaquina, considerando que ha uma radi-
cal contaminacio neste hibridismo, A propria
liccdo cientifica se torna o nucleo de questao
derivada: diante das previsdes futuristas de alguns
cientistas torna-se dificil perceber onde termina a
descricio do estado da arte da ciéncia e comeca a
ficcao.,

O que parecia ser uma possibilidade limitada aos
filmes de ficgdo clentifica, hoje a viagem no tempo
ja encontra algumas explicagdes racionais e teori-
cas por fisicos e, até mesmo, a possibilidade de ser
realizada. Porém, essas teorias ainda deverdo per-
manecer na curiosidade das pessoas por muito
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tempo, pois ndo se trata de um assunto simples de
facil realizacdo. Enquanto isso ndo acontece, temos
que recorrer aos filmes e livros de ficgdo cientifica
para viajarmos no passado e no futuro através da
maquina do tempo imagindria.

O impossivel na ficcao

Inventos mirabolantes fazem parte de qualquer
narrativa em ficgdo cientifica. Embora alguns des-
ses objetos do desejo do tempo futuro funcionem de
forma miraculosa na ficgdo, na realidade nao é
bem assim que acontece. Os fetiches de qualguer
sci-fi, como o teletransporte de fornada nas estrelas,
a travessia do universo em cinco sequndos de uma
nave espacial e a inteligéncia artificial, sdo
improvaveis de existirern algum dia. Os homens
vio ler gque se contentar mesmo com o avido e as
visitas aos continentes do planeta Terra,

O leletransporte seria uma forma pratica de via-
jar, mas ¢ improvavel que possa acontecer um dia,
O fisico Eduarde Maccioli, professor do Depar-
tamento de Fisica da PUC-Rio, descarta qualquer
possibilidade, mesmo remota, de o ser humano ser
teletransportado. "Na pratica, a pessoa nunca ia
conseguir reorganizar os dtomos e moléculas, que
s00 a0 matéria que compde a pessoa. Vocd teria que
rearganizar todos os dtomos e moléculas de uma
maneira muito complexa para o ser humano em
um tempo muito pequeno”, afirmou Maccioli.

Pensando em um future na ficgho, o fsico explicou
que, "o homem poderia estabelecer um padrao de
organizacao do corpo humano, ou seja, saber exata-
mente quais moléculas estio em que lugares para
FECOMPOr as pessodas com outras moléculas em quan-
tidade suficiente para reestruturar a pessoa de acordo
com a receila original”, O grande problema na re-
construcio dessa pessoa ficticia @ saber se ela vai ter
a mesma memdria e as experiéncia da matriz, jd que
as moléculas nao serdo mais as mesmas.

O problema da copia com personalidade também
torna impossivel a criagao da inteligéncia artificial.
Os robos quase humanos, com sentimentos, divi-
das e memorias pessoais, como o C3PO, de Guerra
nas estrelas e os replicantes de Blade Runner, sao o
maior desafio da indudstria cibernética, |a existe o
Deep Blue, o robd campeao de xadrez, mas que
apenas segue varias seqiéncias logicas do jogo, que



Viajar no tempo € tema recorrente nos filmes de ficgdo cientifica

o fez derrotar o campefio mundial, o russo Garry
Kasparov. Ainda € dificil prever quando acontecera
a jun¢do da robotica com a inteligéncia artificial.
Em relagdo as viagens interestelares, o professor
afirma que ir de um planeta a outro rapidamente
como acontece em filmes como Independence Day
500, por enquanto, impossiveis. Sequndo ele, existe
um limite fisico que estabelece que nao se pode via-
jar mais rapido que a velocidade da luz que é de
300.000 km/s. "Querer ir de um planeta a outro, ou

de uma galaxia a outra vocé vai demorar muitos
anos. Entdo como € que uma aeronave poderia ir
de um planeta ao outro num mesmo episidio?”
Mo entanto, Eduardo Maccioli diz que existem
pessoas que estio se dedicando ao estudo de fend-
menos chamados superluminares, em que a trans-
missao de informacdes s@io mais rdpidas que a
velocidade da luz. "Mas ndo existe nada de concre-
to. Existemn algumas experiéncias nesse sentido,
mas ainda pouce claras. As pessoas ainda ndo
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Y mundo sem liberdade de Minority Report: futuro do passado?

sabem se os problemas estdo nos experimentos ou

na teoria, ou se isso é realmente uma novidade”,

Mil anos além do tempo

Assistir histérias que se passam a mil anos-luz da
realidade nao agrada a muita gente, embora a
ficgao cientifica tenha emplacado varios sucessos.
Ma lista das 100 maiores bilheterias de todos os
tempos, ao lado de titulos como Forrest Gump e do
campedo absoluto Titanic, estio Guerra nas estrelas e
seus varios episodios, sendo o pemiltimo no terceiro
lugar, Independence Day, em sexto e Homem aranha,
em decimo.

O apelo do fantastico e das previsbes para um
futuro teoricamente improvavel, com homens
super-herdis que vencem a batalha contra a
maquina, impressionam milhares de espectadores.
Se o ano do Planeta dos macacos € o de 3978, a

LFoLeTich

f’.‘-"[]ll-ilk"f-lﬂ humana, [.H'GVU.VCII'IIEIHE, ocorreria no
século XX1. Era o que os escritores, dos anos 40 aos
60, pensavam, enquanto escreviam os livros e con-
tos que foram a inspiragdo para inumeros classicos
do cinema no género,

O primeiro cineasta a apostar na conquista do
espago [oi o francés Meliés, Mo filme mudo Viagem a
Lua, ele mostra a ida de um foguete ao satélite & o
contate dos astronautas com uma forma de vida
dilerente, Um filme inspirado na obra de Julio Verne,
que tem o mesmo nome. Ainda no inicio do século,
mais precisamente em 1920, o classico Metropolis de
Fritz Lang, aposta em um futuro sombrio, repleto de
arranha-céus em um mundo igualitdrio, semelhante
ao regime socialista. Metrdpolis serviu de inspiracao
para varios filmes, embora as novas tecnologias de
efeitos especiais tenham mudado o aspecto retrd da
cidade idealizada por Lang.



O primeiro filme de sucesso mundial foi 2001 -
Uma odisséia no espaco, produzido em 1964, com
roteiro do escritor Arthur Clarke e do diretor Stanley
Kubrick. 2001, além de ficar conhecido como uma
previsao do futuro de seus idealizadores, ja que a
chegada do homem a Lua acontecen dois anos
depois do lancamento do filme,
para outras diretores se arriscarem na ficcao clenti-
fica de qualidade. Mostrar o provavel século XXI
era um bom negocio. O futuro de Metrapolis final-
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mente teria lugar na histaria do cinema.

Uma prova de que o mundo de carros voadores ¢
arranha-céus de 300 andares ainda esta na mente
de vdrins pessoas, assim como os poderes fantasti-
cos originados de mutacoes genéticas no homem
do futuro, sejo de acordo com os darwinianos ou
com a tecnologia da clonagem. Nessa realidade
meio cadtica, os humanos controlariam a vida e a
morte em meio a tecnologia (um exemplo & o filme
Blade Runner, de Ridley Scott), poderiam ser fabri-
cados em escala de inteligéncia por grandes indus-
trias (no livroe Admiravel mundo nove, de Aldous
Huxley) e utilizariam o teletransporte e a maquina
do tempo para se deslocar por varios mundos e
Epocas,

O homem também sofreu nos diferentes mundos
do futuro. O excesso de tecnologia também criou
seres insensivels que, para substituir a falta de con-
tato com outras pessoas ingeriam altas doses de
soma, como em Admirdvel mundo novo, tentaram
fugir do destino implacdvel e sofrendo humilhacoes
e torturas, {em 1984, de George Orwell), quase

O g sa2 vaalizom

® O parafuso voador,
de Leonardoe Da Vinci

® As redes de
computadores,
de Arthur Clarke

® A clonagem,

humanos, em Alien

sucumbiram na colonizagio de outros planetas
(Robd de [dpiter e Oceanos de Vénus, de lsaac
Asimov), combateram outras formas de vida supe-
riores vencendo (Guerra nas estrelas, de George
Lucas) e, por altimo, perderam até para o deserto
{em Duna, de Frank Herbert).

Os robds se tornariam quase humanos e também
sofreriam, como mostra o filme Af - Inleligéncia arti-
ficial, de Steven Spielberg,
Superbringquedos  duram o verdao inteiro, de Brian

bascado no conto

Aldiss, Nele, o robd David, programado para amar
as pessoas, € abandonado pela sua familia
humana & Passa d procurar ]Z."EJU. me CQLLEr O deixou.
Em uma parte do filme, David foge dos cagadores
de pele, que destrdem os robds alegando que estes
ocupam o lugar dos homens, Em Blade Runner, os
andrdides se revoltam com a condicao de escravos
e o pouco tempo de vida, Existiria esse lado negati-
vo da tecnologia?

Portanto, nem sempre a ficcio cientifica retrata
um tempo de "vida longa e prospera”, como diria o
Dr. Spock. Ma outra ponta da tecnologia estaria o
homem sofredor, que se anulou para conseguir
uma vida que poderia ser mais confortavel. A nar-
ragao real de Orson Welles da invasao da Terra por
marcianos, na adaptacao do liveo de H, G, Wells, A
guerra dos mundos, apavorou quatro estados ame-
ricanas, em 1938, O episadio mostra que o homem
tem medo do que ndo espera. O interesse pela
ficgiio cientifica vem dessa atragao irresistivel pelo
improvavel, Mesmo que a realidade do tempo
futuro seja aterrorizante. .

O qua ndo s eaalizow

® A colonizacio de outros planetas

® (Os robds com inteligéncia artificial
® Contato com extraterrestres

® Os carros
voadores

® A viagem
no tempo
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